
Аннотация к рабочей программе по курсу «Компьютерная графика» 10-11 класс 

 

При составлении программы предмета «Компьютерная графика» за основу 
взята программа Л.А. Залоговой. Данная программа использовалась в качестве 
базы для последующей модификации по следующим причинам: 

УМК соответствует учебному плану школы по количеству часов, отведенных 
на изучение предмета. 

Содержание учебного пособия «Компьютерная графика» дополняет УМК 
Н.Д. Угриновича, используемый для преподавания информатики и ИКТ на 
старшей ступени обучения на базовом и профильном уровне. 

Предмет обеспечивает завершение образовательной подготовки учащихся в 
области теоретической информатики и информационных технологий, а также 
углублённое изучение технологии и особенностей использования программных 
средств для решения различных задач. 

УМК содержит необходимые методические, дидактические материалы. 

В соответствии с Федеральным проектом в области образования по 
оснащению всех школ РФ легальным программным обеспечением, компьютерный 
практикум по «Компьютерной графике» можно адаптировать к использованию 
свободно распространяемых программ. Возможно использование ОС Windows и 
ОС Linux. 

Достаточно упражнений для закрепления теоретического материала и 
самостоятельной работы, которые можно адаптировать к использованию свободно 
распространяемых программ. 

Учебное пособие прекрасно иллюстрировано необходимыми схемами, 
скриншотами, рисунками, что обеспечивает наглядность и доступность материала. 

Материал излагается доступным для ученика языком, системно, 
последовательно, автору удалось избежать излишней научности. 

Практические работы методически ориентированы на использование метода 
проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. 
Возможно выполнение практических занятий во внеурочное время в 
компьютерном школьном классе или дома. 

УМК содержит большое количество заданий различного уровня сложности. 
Это позволяет учителю построить для каждого учащегося индивидуальную 
образовательную траекторию. Проектная деятельность позволяет развить 
исследовательские и творческие способности учащихся. Проекты реализуются в 
форме работ компьютерного практикума, опирающихся на использование 
цифровых образовательных ресурсов. 



Большая практическая значимость и актуальность теоретического материала 
и практических работ. 

Предмет «Компьютерная графика» разработан для учащихся старших 
классов естественно-научного, физико-математического, социально- 
гуманитарного и технологического профиля. Проведена адаптация программы для 
класса информационно-технологического профиля, с учетом перехода школ 
России на свободное программное обеспечение. 

При отсутствии в образовательном учреждении лицензионного ПО для 
работы с графикой (Photoshop, Corel Draw) для создания векторных иллюстраций 
можно использовать программы Inkscape и Open Office.org Draw, а для создания, 
редактирования и монтажа растровых изображений – Gimp, которые относятся к 
свободно распространяемому ПО. Все эти программы позволяют начинающим и 
профессиональным художникам создавать иллюстрации разной степени 
сложности.   

Предмет рассчитан на 68 учебных часов (один час в неделю, два года 
обучения). 

Программа предмета включает углубленное изучение отдельных тем 
базового общеобразовательного предмета, а также изучение некоторых тем, 
входящих за их рамки. Предмет «Компьютерная графика» дополняет базовую 
программу, не нарушая её целостность. 

Основной целью изучения предмета "Компьютерная графика" является 
освоение базовых понятий и методов компьютерной графики; изучение 
популярных графических программ; обеспечение глубокого понимания принципов 
построения и хранения изображений; профориентация учащихся. 

Образовательная область: «Информатика». 

Профиль: информационно-технологический. 

 


